Gra rozwijajgce kompetencje emocjonalne
"Moja ztos¢"
Dla dzieci w wieku szkolnym.
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INSTRUKCIJA

Gra nie zawiera pionkow oraz czasomierza, mozesz uzyc¢
klepsydry lub minutnika.

Cel gry

Zadaniem graczy jest odpowiedzie¢ poprawnie na jak najwiecej pytan.
Wygrywa ten gracz, ktéry najszybciej dotrze do mety. Gra konczy sie,
kiedy wszyscy gracze dotrg do mety.

Zawartosc gry

plansza w dwdch wersjach;

karty z pytaniami

karty z pytaniami na czas;

puste karty do wpisania wiasnych pytan;
ilustracje z emocjami;

sylwety ciata;

Przygotowanie do gry

Przygotuj wybrang plansze. Jesli wybierzesz plansze ze
znacznikiem czasowym, (zatgcznik nr 1) oddziel karty,
ktére bedg uzywane na polach z czasomierzem (plecy,
zatgcznik nr 3.) potoz je na osobnej kupce przy planszy.
Pozostate karty przetasuj i rowniez potéz obok planszy.

Jesli korzystasz z planszy z zalgcznika nr 2 do
wszystkich kart uzyj plecow z zatgcznika nr 4. Potasuj
wszystkie karty i potdz obok planszy

Rozgrywka

Najmtodszy gracz rozpoczyna rozgrywke. Gra toczy sie
zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Gracz po prawej
lub prowadzacy (jesli nie bierze udziatu w rozgrywce)
gltosno odczytuje pytanie.

Jesli odpowiadajgcy gracz odpowie poprawnie na
pytanie, przesuwa swoj pionek do przodu, jesli nie zna
odpowiedzi lub wymieni jedna lub dwie rzeczy w pytaniu
zaczynajgcym sie “wymien 3" kolej przechodzi na
nastepng osobe siedzacg po lewej. Osoba probuje
odpowiedzie¢c na to samo pytanie podajgc inne
odpowiedzi.

Jesli nastepny gracz odpowie poprawnie, przesuwa swoj
pionek do przodu, jesli nie, gra toczy sie dale;.

Jesli zaden z graczy nie udzieli peinej odpowiedzi,
gracz, ktory rozpoczynat runde otrzymuje jeden punkt i
przesuwa swoj pionek do przodu.

Przyktad

Zostaje odczytane pytanie: wymien 3 dobre sposoby na
roztadowanie ztosci. Gracz udzielif odpowiedzi:
skakanie, stoik spokoju. Kolejny gracz musi udzieli¢
innych odpowiedzi, np. przytulenie sie, rozmowa,
tupanie.




Pola specjalne

Gracz, ktory stoi na polu z tym oznaczeniem bedzie
odpowiadat na pytanie z ograniczeniem czasowym (czas
zalezy od prowadzgcego i umiejetnosci graczy - 5/10/15
sekund lub wiecej - nalezy to ustali¢ przed rozpoczeciem gry.

Jesli gracz dojdzie na planszy do strefy zagrozonej
wybuchem musi poprawnie odpowiedzie¢ na pytanie. Jesli
pytanie przejdzie na kolejnego gracza, rozpoczynajacy runde
traci jedng kolejke.

4 )

Jesli spodobaty Ci sie nasze materiaty,
zostaw komentarz i udostepnij post
na swoim profilu.

Zachecamy takze do zapoznania sie z
innymi autorskimi pomocami do
pracy z dzie€mi.
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Karty pracy

Rozwijajace kompetencje
emocjonalne

Dia dzlecl w wieku przedszkolnym
i wezesnoszholnym.
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Gra rozwijajaca
kompetencje emocjonalne
"Czas na emocje"

Dla drieci w wichu preedszkobnym.
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Gra edukacyjna
"Czego brakuje?"

Rozwijajaca
myslenie logiczne

Dia drieci w wicku preedszkolnym.
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Nasze materiaty

."g ) 1!‘ Il
i i l

Dzi¢ mam dla Was wyzwanie,
Musicie rozwigzac nie jedno zadanie.

Zeby zabawa byta udana,
Jedna zasada jest wymagana.
Kaidy uczestnik Zeton losuje,

nazywa emocje | koperte z zadaniem

odnajdule. Powodzenia,

Przygody Kapitana Bloka


https://allegro.pl/oferta/przygody-kapitana-bloka-propozycje-zabaw-z-uzyciem-klockow-lego-materialy-17174434509
https://allegro.pl/oferta/kolorowy-potwor-scenariusze-zajec-i-materialy-16399508089
https://allegro.pl/oferta/kolorowy-potwor-scenariusze-zajec-i-materialy-16399508089
https://allegro.pl/oferta/kolorowy-potwor-scenariusze-zajec-i-materialy-16399508089

Nasze materiaty

Gra edukacyjna
"Czego brakuje?"
Rozwijajaca
myslenie logiczne

Dla dzieci w wicku przedszkolnym.
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https://allegro.pl/oferta/gra-rozwijajaca-kompetencje-emocjonalne-czas-na-emocje-15049761381
https://allegro.pl/oferta/gra-edukacyjna-dla-dzieci-czego-brakuje-13949318086
https://allegro.pl/oferta/gra-edukacyjna-dla-dzieci-czego-brakuje-13949318086
https://allegro.pl/oferta/gra-edukacyjna-dla-dzieci-czego-brakuje-13949318086
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https://www.facebook.com/Czasnaemocje/
https://www.instagram.com/czas_na_emocje/

